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Colapesce e le fi abe del mare 

Area: Storia e leggende
Tempo necessario: Un’ora e un paio di giorni

Materiale necessario: Tanti piccoli oggetti, delle strisce di carta come etichette
Complessità: Media

Molte storie, miti, fi abe e leggende sono ambientati per i mari: in questo gioco sonderemo 
quelli che conosciamo e ne inventeremo di nuovi.

• Annunciamo in classe che faremo un museo portatile delle fi abe d’acqua. Per farlo 
avremo bisogno di raccogliere tutto ciò che potrebbe essersi perso in una fi aba o in un 
racconto ambientato per mare: la sveglia di Capitan Uncino, o una conchiglia che ha 
trovato Colapesce.

• Diamo a tutti un paio di giorni per portare da casa qualcosa che venga da un racconto 
di mare: oltre all’oggetto (o agli oggetti) bisognerà preparare un’etichetta che descriva 
il nostro reperto. Per esempio: Sveglia del coccodrillo che ha mangiato la mano di 
Capitan Uncino. Da Peter Pan.

• Esponiamo i vari oggetti su un tavolo grande o in biblioteca, come se fosse un vero 
museo. Invitiamo eventualmente anche qualche visitatore.

• Immaginiamoci altri oggetti per fi abe e racconti nuovi. Inventiamoli.

≥ Potete proseguire con La sirena e altri ibridi


